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Cyfrowe zbiory muzedéw dostepne w jednym miejscu —
projekt www.muzeach (2019-2022)

Przestrzen internetowa z olbrzymig liczba jej uzytkownikéw stwarza nowe
mozliwosci prezentowania zbiordw muzealnych dostgpnych na wystawach,
a nawet tych czgsci kolekgji, ktore znajduja si¢ w magazynach. Publikowanie
zasobdw cyfrowych jest dzi$ nie tylko popularng idea wynikajaca z mozliwosci
technologicznych, ale tez forma upowszechniania dziedzictwa kulturowego
wielu instytucji na $wiecie. Wspolczesny internauta moze w kazdej chwili bez
wychodzenia z domu obejrze¢ Mong Lize w Luwrze czy Zniwa Pietera Bruegla
w The Metropolitan Museum of Art.

Pig¢¢ polskich muzedw uczestniczacych w projekcie www.muzeach poszto
o krok dalej. Muzeum Palacu Kréla Jana III w Wilanowie, Muzeum Historii
Zydow Polskich POLIN, Muzeum Narodowe w Lublinie, Muzeum Narodowe
w Szczecinie 1 Muzeum — Zamek w Eancucie opracowaly narze¢dzie do prze-
szukiwania udostgpnianych zasobdw cyfrowych z mozliwoscia tworzenia przez
internautéw wlasnych galerii wirtualnych. Projekt zakladal zdigitalizowanie
1 udostgpnianie czg¢sci zasobow muzedéw oraz regularne zasilanie bazy inter-
netowej przez kolejne lata. Wybrane zabytki poddane mialy zostaé digitalizacji
z zastosowaniem zaawansowanych technik dokumentacji wizualnej, a otrzyma-
ne zobrazowania zintegrowane z pozostaltymi danymi w postaci multiwyszuki-
warki — tak by internauta miat cato$¢ cyfrowych zasobéw wszystkich partneréw
w zasiggu re¢ki na jednej dedykowanej platformie.

Zanim jednak powstala multiwyszukiwarka przez trzy lata zespoly pigciu
muzebéw pracowaly nad ujednoliceniem poziomu digitalizacji. Doposazono
lub utworzono pracownie, zestandaryzowano zasady wykonywania dokumen-
tacji fotograficznej, w tym zarzadzania kolorem. W wybranych przypadkach
zastosowano zaawansowane techniki digitalizacji dwuwymiarowej — gigapixel
1 RTI - oraz pomiarowej dokumentacji trojwymiarowej — fotogrametrii i ska-
nowania $wiatlem strukturalnym. Dzigki tym narz¢dziom mozna spojrzeé na
udost¢pnione zabytki zupelnie innym okiem.
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Technika uzyskiwania obrazéw gigapixel umozliwia stworzenie bardzo
precyzyjnego odwzorowania powierzchni calego dokumentowanego obiektu
w formie makrofotografii. Polega na wykonaniu setek lub tysi¢cy zdjec tego
samego obiektu aparatem cyfrowym, a nastgpnie polaczeniu ich w jeden plik.
W muzealnictwie ta technika znajduje zastosowanie gdéwnie do plaskich obick-
tow, takich jak obrazy czy malowidla nascienne, poniewaz otrzymane zobra-
zowanie jest z zasady dwuwymiarowe. Wielokrotne powigkszanie daje jednak
mozliwo$¢ rejestracji najdrobniejszych pociagni¢é pedzla, siatki spekan kilku-
setletnich farb czy analizy szczegétéw obrazu lub sygnatur artystow.

Zastosowanie techniki RTI (ang. Reflectance Transformation Imaging) umozliwia
koncowemu uzytkownikowi swobodne operowanie o§wietleniem ogladanego
obrazu. Technika ta polega na wykonaniu serii kilkudziesigciu zdjg¢ tego same-
go fragmentu zabytku bez zmiany polozenia aparatu fotograficznego, ale przy
zmianie warunkow o$wietlenia fotografowanej sceny. Metoda ta ma ogromne
znaczenie przy dokumentowaniu zabytkdéw tréjwymiarowych, szczegdlnie
o jednolitej powierzchni. Rzezby, obiekty reliefowe 1 grawerowane doku-
mentowane technika RTI moga by¢ doktadniej analizowane przy zmiennych
warunkach o$wietlenia, uwypuklajacych ksztalty, najmniejsze wglebienia lub
wypuklodci, a nawet tekstur¢ powierzchni. Kontrast mi¢dzy obszarem o$wie-
tlonym 1 zacienionym obiektu tworzy woéwczas ztudzenie tréjwymiarowosci.

Dokumentacja fotogrametryczna pozwala na utworzenie cyfrowej kopii
zabytku, ktora zawiera informacje o jego geometrii, teksturze, kolorze, co jest
niezwykle pomocne przy okreslaniu stanu zachowania. Polega na wykonaniu
serii kilkudziesigciu lub kilkuset zdjg¢ aparatem fotograficznym dobrej jakosci.
Nast¢pnie fotografie referencjonuje si¢ wzgledem tzw. punktéw kontrolnych,
dzigki czemu mozliwe jest nie tylko dokonywanie pomiaréw na podstawie ob-
razu, lecz takze utworzenie trojwymiarowego zobrazowania sfotografowanego
przedmiotu. Obecnie aplikacje komputerowe pozwalaja wzglednie szybko opra-
cowac seri¢ zdjeé fotogrametrycznych i stworzyé odpowiedni model. Ten rodzaj
dokumentacji moze mie¢ zastosowanie do wszelkiego rodzaju przedmiotéw
trojwymiarowych — w tym obiektow wielkogabarytowych, przy dokumentacji
wngetrz, elewacji lub detali architektonicznych a nawet malarstwa.

Czwarty z zastosowanych w projekcie metod bylto skanowanie tréjwymia-
rowe z o$wietleniem strukturalnym (ang. Structured Light Scanning). W cza-
sie pomiaru na powierzchni skanowanego obicktu wyswietlane s3 zdefinio-
wane sckwencje rastrow lub waskich paséw Swiatla, dzigki czemu mozliwe
jest rownomierne probkowanie calej badanej powierzchni. W wyniku analizy
znieksztalcent Swiatla na powierzchni mierzonego przedmiotu otrzymuje si¢
tzw. chmur¢ punktéw zawierajacych wspotrzedne, ktore pozwalaja umiescié
ja w tréjwymiarowe]j wirtualnej przestrzeni. Model 3D tworzy si¢ najczg¢sciej
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poprzez triangulacj¢ tych punktéw, a nastgpnie mapuje si¢ nan zdjgcia zawie-
rajace dane o fakturze i kolorze powierzchni. W technice SLS niezbg¢dne jest
wykonanie od kilkudziesigciu do kilku tysiecy sekwencji pomiarowych. Ma ona
jednak pewne ograniczenia. Nie jest bowiem mozliwe uzyskanie wiarygodnych
danych przy skanowaniu obiektow szklistych lub potyskliwych. Dlatego — jezeli
wybdr innej metody dokumentacji trojwymiarowej nie jest mozliwy i nie ma
przeciwskazan konserwatorskich — na obiekt poddawany skanowaniu nakfada
si¢ specjalne filmy matujace.

Oprocz wyzej wymienionych technik trzy muzea zdecydowaly si¢ wzbogaci¢
projekt o rozwiazania oparte na systemie informacji przestrzennej Geographic
Information System (GIS), stuzacym do wprowadzania, gromadzenia, prze-
twarzania oraz wizualizacji danych geograficznych. Muzeum Palacu Kroéla
Jana III w Wilanowie oraz Muzeum — Zamek w Eancucie utworzyly aplikacje
mapowe GIS do zaprezentowania dekoracji w zabytkowych — odpowiednio: 17
126 —wngtrzach obu palacéw. Muzeum Narodowe w Szczecinie wykorzystato
natomiast system GIS do zobrazowania miejsc odkrycia 400 zabytkéw arche-
ologicznych oraz do zaprezentowania fragmentu zbioru wykazéw 1 map z lu-
dowymi nazwami obiektow fizjograficznych, naturalnych i antropogenicznych
oraz miejsc zamieszkanych i niezamieszkanych z cz¢sci obszaru przedwojenne;j
prowingji Pomorze (niem. Provinz Pommern). Jest to zesp6l archiwaliéw o na-
zwie Flurnamen Sammlung z lat 30. XX wicku, dokumentujacy niematerialne
dziedzictwo kulturowe regionu w zakresie onomastyki. Z efektami pracy mozna
zaznajomic si¢ zardwno z poziomu geoportali wymienionych muzedw;, jak i
bezposrednio w multiwyszukiwarce.

Cz¢$¢ muzealiéw zostala poddana koniecznym pracom konserwatorskim
poprzedzajacym proces dokumentacji wizualnej. Kazdy natomiast zabytek
starannie przygotowano do publikacji pod wzgl¢dem merytorycznym — opra-
cowano komplet metadanych opisowych i dodatkowa not¢ popularyzatorska.

Projekt powstal z mysla o réznych grupach odbiorcéw — o naukowcach
1 muzealnikach, o nauczycielach, uczniach i studentach, o szukajacych inspiracji
artystach, o hobbistach, kolekcjonerach i turystach, wreszcie takze o osobach
z niepelnosprawnosciami.

Dostgpna w jezyku polskim lub angielskim multiwyszukiwarka umozliwia
przegladanie kolekcji poszczegbdlnych muzeéw na podstawie zaproponowa-
nych tematéw. Mozliwe jest rowniez przeszukiwanie zaawansowane, wedlug
dostepnych filtréw: kolekcja, tworzywo, technika, autor lub wytworca, miejsce
powstania lub znalezienia, czas powstania zabytku, rodzaj obiektu czy informa-
cja o dostgpnosci na wystawach w muzeum. Wyszukane obiekty mozna wyeks-
portowaé na wlasny komputer w postaci pliku PDF (wraz z miniaturka zabytku)
czy CSV (bez miniaturki). Uzytkownicy, ktoérzy zaloza konta na platformie,
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maj3 mozliwos¢ zapisywania kryteriow wyszukiwania, aby je w dowolnym cza-
sie ponownie zastosowad, np. po otrzymaniu informacji o nowych obiektach.
Zalogowany uzytkownik moze réwniez tworzy¢ z dostgpnych obiektow wlasne
kolekcje, moze robié notatki odnosnie do znalezionych zabytkow, a takze dzieli¢
si¢ swoimi kolekcjami na portalach spotecznosciowych.

Zadbano ponadto o najmlodszych uzytkownikéw Internetu, ich rodzicow
1 nauczycieli, oferujac 16 Sciezek edukacyjnych zawierajacych krotkie teksty zilu-
strowane najcickawszymi zabytkami z réznych kolekcji. Sciezki zaopatrzone sa
tez w stowniczek pojeé oraz éwiczenia. W projekcie pomyslano o ulatwieniach
dla 0séb z niepetnosprawnosciami, przede wszystkim wzrokowymi i stuchowy-
mi. Zgodnie z Rozporzadzeniem Rady Ministréw z dnia 12 kwietnia 2012 roku
w sprawie Krajowych Ram Interoperacyjnosci, minimalnych wymagan dla
rejestrOw publicznych 1 wymiany informacji w postaci elektronicznej oraz mi-
nimalnych wymagan dla systeméw teleinformatycznych strong wmuzeach.pl
dostosowano do standardu WCAG 2.0, zapewniajac odpowiednia wielko$¢
czcionki, kontrast strony, opisy elementdéw graficznych oraz pdl formularzy
1 wyszukiwarek, a takze o opisy alternatywne zamieszczonych odwzorowan
zabytkéw. Zadbano o to, aby serwis byt przyjazny dla réznych grup uzytkowni-
kéw — prosty w obstudze 1 intuicyjny. Warto podkreslié, ze multiwyszukiwarka
zostala przetestowana przez niepelnosprawnych audytoréw z Polskiego Zwiaz-
ku Niewidomych oraz Polskiego Zwiazku Gluchych, a nast¢pnie poprawiona
zgodnie z ich zaleceniami.

Projekt powstal dzigki dofinansowaniu z Funduszy Europejskich oraz ze
Srodkdéw Ministra Kultury 1 Dziedzictwa Narodowego w ramach Progra-
mu Operacyjnego Polska Cyfrowa na lata 2014-2020, OS Priorytetowa nr 2
»E-administracja 1 otwarty rzad”, dzialanie nr 2.3 ,,Cyfrowa dost¢pnosc¢ 1 uzy-
teczno$¢ informacji sektora publicznego”, poddziatanie nr 2.3.2 ,,Cyfrowe udos-
tepnienie zasobow kultury”. Catkowity koszt projektu wynosit 12 172 215,58 zt,
z czego kwota dofinansowania to 9 247 929,94 zi.

W okresie od 1 IV 2019 do 31 III 2022 roku w realizacj¢ projektu w sumie
zaangazowanych byto ok. 300 specjalistow z réznych dziedzin — historykéw,
etnograféw, archeologdw, konserwatoréw, fotogratéw, specjalistow z dziedziny
zaawansowanych technik digitalizacyjnych, edukatoréw, redaktoréw, ttumaczy,
informatykéw, a takze pracownikéw administracji. Dzigki projektowi rozwinig-
to strukturg informatyczng 1 doposazono pracownie digitalizacyjne, wzbogacono
wiedzg o technikach digitalizacji, takze tych zaawansowanych. Wypracowane
zostaly wspdlne standardy dla dokumentacji cyfrowej. £acznie w ramach 210
kolekgji udostepniono, w niektérych muzeach po raz pierwszy, odwzorowania
cyfrowe 9 607 obiektow.
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Na tym prace nad projektem si¢ nie zakonczyly. Przez kolejne pigc lat mu-
zea w dalszym ciagu beda corocznie wzbogacaé multiwyszukiwarke o tysiac
nowych obiektéw. Dotychczasowe efekty projektu mozna obejrzeé na stronie
https://wmuzeach.pl/. Multiwyszukiwarka jest jednak projektem otwartym takze
pod tym wzgledem, ze umozliwia dolaczanie zasobéw kolejnych muzedw, ktére
beda zainteresowane publikowaniem swoich zabytkow.
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